
 

 

 

GUIA DE ESTUDIOS 

MATERIA: CULTURA DIGITAL II 

 

 

TEMAS 

 

1. HERRAMINTAS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE 

1.1 SOFTWARE EDUCATIVO 

1.2 PLATAFORMAS EDUCATIVAS 

 

2. COMUNIDADES VIRTUALES DE APRENDIZAJE 

2.1 HERRAMIENTAS PARA LA PRODUCTIVIDAD  

2.2 PLATAFORMAS DE COMUNICACIÓN EN LINEA 

2.3 APLICACIONES COLABORATIVAS EN LINEA 

 

3. DISEÑO DIGITAL PARA TRABAJOS ACADÉMICOS 

3.1 TEORIA DEL COLOR APLICADA A TRABAJOS ACADÉMICOS 

3.2 DISEÑO DE REPORTES Y PRESENTACIONES ACADÉMICAS  

3.3 APLICACIONES EN LINEA PARA EL DISEÑO DE TRABAJOS ACADÉMICOS 

 

4. INVESTIGACIÓN DIGITAL 

4.1 MÉTODOS Y TÉCNICAS DE INVESTIGACIÓN DIGITAL 

4.2 MÉTODO DE ANÁLISIS DE CONTENIDO 

4.3 MÉTODO DE CIBERETNOGRAFIA 

 

Secretaria de Educación Pública 

Subsecretaría De Educación Media Superior 

Dirección General de Educación Tecnológica industrial y de Servicios 

Centro de Estudios Tecnológicos Industrial y de Servicios No.5 

“Gertrudis Bocanegra” 

 

 

 

 



5. USO Y DISEÑO DE PÁGINAS WEB 

5.1 DEFINICIÓN DE PAGINA WEB 

5.2 HOSPEDAJE Y NOMBRE DE DOMINIO  

5.3 DISEÑO Y PUBLICACIÓN DE LA PÁGINA WEB 

 

6. HERRAMIENTAS DIGITALES DE INVESTIGACIÓN Y ANÁLISIS DE INFROMACIÓN 

6.1 HERRAMIENTAS DIGITALES PARA INVESTIGAR 

6.2 HERRAMIENTAS DIGITALES DE GESTIÓN DE INFROMACIÓN  

6.3 HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL ANÁLISIS DE INFROMACIÓN 

 

7. HERRAMIENTAS DIGITALES ESTADÍSTICAS  

7.1 HOJAS DE CALCULO PARA EL ANÁLISIS ESTADÍSTICOS  

7.2 HERRAMIENTAS DIGITALES EN LÍNEA PARA EL ANÁLISIS ESTADÍSTICOS 
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